Zatacznik do zarzadzenia nr ...../2023
Dyrektora MOSIR w Ostrowi Mazowieckiej z dnia ...... 2023

REGULAMIN 12. DRUZYNOWYCH MISTRZOSTW W KREGLE

I. CEL:
- popularyzacja gry w kregle,
- sportowo— rekreacyjne wspotzawodnictwo i aktywny wypoczynek,

- integracja mieszkancow i pracownikéw réznych zaktadow pracy.

Il. ORGANIZATOR:
Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Ostrowi Mazowieckiej

I11. TERMIN | MIEJSCE:

- 12. Druzynowe Mistrzostwa w Kregle (DMWK) rozgrywane sg na kregielni MOSiR w Ostrowi
Mazowieckiej przy ul. Trebickiego 10,

- druzyny rywalizujg migdzy sobg "kazdy z kazdym" zgodnie z ustalonym terminarzem meczow,

- turniej rozgrywany jest w 1 lub 2 rundach (w zaleznosci od ilosci zgtoszonych zespotow).

IV. UCZESTNICTWO:
W mistrzostwach biorg udziat druzyny sktadajace si¢ z maksymalnie 10 zawodnikow,
w tym 4 grajacych w danym meczu. Kazdy moze stworzy¢ swojg druzyne¢ 1 wzia¢ udzial w turnieju.

Druzyna moze reprezentowa¢ zaktad pracy, grupe znajomych, rodzing, przyjaciot itp.

V. ZGLOSZENIA:
Zgloszenie zespotu do udziatu w turnieju:
- wstepne zgloszenie — telefonicznie pod nr. 29 645 21 54 lub e-mailem na adres

a.spinek@mosir.ostrowmaz.pl,

osobiscie: MOSiR w Ostrowi Mazowieckiej przy ul. Trebickiego 10, I p. pokdj 1-34.

- Termin wstepnego zgloszenia druzyn — do 23 listopada 2023 r.

- po wstepnym zgloszeniu druzyn, zostanie wyznaczony termin spotkania organizacyjnego na
ktérym zostang oméwione zasady rozgrywania, organizacji i regulamin turnieju.

- Warunkiem przyjecia druzyny do rozgrywek jest ztozenie u organizatora ZGLOSZENIA

ZESPOLU (zalacznik nr 1 do Regulaminu) wraz z listg i podpisami zawodnikow (minimum
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czterech) 1 uiszczenie oplaty wpisowej w wysokosci 300 zt brutto za zespot (za rundg).

- Zespot do rozgrywek moze zgtosi¢ maksymalnie 10 zawodnikow, ktorych liste mozna uzupetniac
do 3 kolejki turnieju - po niej lista zawodnikdéw zostaje ostatecznie ,,zamknigta”.

- Od 4 kolejki brak jest mozliwos$ci zgtaszania nowych zawodnikow 1 wszystkie pozostate mecze
(w tym réwniez ewentualng druga rund¢ rewanzow3a) zespot rozgrywa zawodnikami sposrod

zgloszonego do tej pory sktadu.

VI. WPISOWE

Wpisowe do zawodow w wysokosci 300,00 ztotych brutto od druzyny (cena za jedng rundg)

- prosimy wptaci¢ w kasie MOSIR ul. Trebickiego 10 lub przelewem na konto.

W przypadku ptatnosci przelewem, nalezy poda¢ dane niezb¢dne do wystawienia faktury na adres
e-mail: m.szuminska@mosir.ostrowmaz.pl

Konto:

Bank Spoldzielczy w Ostrowi Mazowieckiej

87 8923 0008 0016 7976 2000 0102

z dopiskiem "Kregle 12 edycja — runda I’ lub ,,Kregle 12 edycja — runda I1”

VIl. ZASADY UCZESTNICTWA:

1. Druzynowe Mistrzostwa w Kregle sg turniejem dla amatoréw. Nie dopuszcza si¢ do udziatu
graczy posiadajacych licencj¢ zawodnicza.

2. Zawody rozgrywane beda kulami znajdujacymi si¢ na wyposazeniu kregielni MOSIR.

3. Druzyna sktada si¢ maksymalnie z 10 zawodnikoéw - 4 gra w meczu — pozostali to rezerwowi.
4. Zawodnik moze reprezentowac barwy tyko jednego zespotu w aktualnej edycji DMWK.

5. Zawodnik moze przystapi¢ do gry wylacznie w obuwiu przeznaczonym do gry w kregle

- w obuwiu wlasnym lub wypozyczonym w MOSIR — zawodnicy bioracych udzial w turnieju
wypozyczaja obuwie bezptatnie (optata za wypozyczenie zawarta w cenie kwoty wpisowego).
6. Druzyny graja na torach (lewy/prawy) zgodnie z terminarzem rozgrywek ,,gospodarz—gos¢” tzn.
,»gospodarz”- lewy tor, ,,g0$¢” — prawy tor (w przypadku terminarza bez rundy drugiej -
rewanzowej - tory sa losowane przed meczem).

W przypadku rozgrywania rundy drugiej — rewanzowej - zespoly graja na torach odwrotnych
niz w rundzie pierwszej.

7. Druzyna moze by¢ zdyskwalifikowana i wykluczona z turnieju za:

- nieprzestrzeganie regulaminu kregielni,

- uzywanie stow niecenzuralnych lub niesportowe zachowanie.
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8. Mecze rozgrywane beda raz w tygodniu - zgodnie z wezes$niej ustalonym terminarzem
rozgrywek.

9. Brak mozliwosci przelozenia meczow na inny dzien.

W szczegolnych przypadkach dopuszczalna jest zmiana kolejnosci rozgrywania meczow w danym

dniu - wylgcznie po uzgodnieniu i zatwierdzeniu zmiany przez organizatora.

VIll. ZASADY GRY:

Celem kazdego gracza jest stracenie za pomocg kuli wszystkich 10 kregli. Rozgrywka sktada

si¢ z dziesieciu kolejek, a kazda kolejka z maksymalnie dwoch rzutow. Tylko w ostatnie;,
dziesiatej kolejce, mozliwe s3 maksymalnie trzy rzuty. Za kazdy stragcony kregiel gracz otrzymuje
jeden punkt. Maksymalnie moze otrzymac ich 10 w jednej kolejce. Jesli gracz w pierwszym rzucie
straci wszystkie kregle, lub uda mu si¢ to za drugim razem otrzymuje dodatkowe punkty.

Punkty liczone sg przez system komputerowy kregielni. Ewentualne pomyiki i btedy systemu w

liczeniu punktow sg uznawane jako ostateczny wynik..

IX. PUNKTACJA

1. Turniej rozgrywany jest systemem druzynowym "kazdy z kazdym".

Suma punktow "zbitych kregli" przez czterech zawodnikow stanowi koncowy wynik druzyny.
2. W kazdej kolejce druzyny rywalizujgce migdzy sobg w parach - otrzymujg punkty:

- za wygrang — 2 punkty,

- za przegrang — 1 punkt,

- za przegrang walkowerem — 0 punktow.

3. Walkower przyznawany jest za:

- niezgltoszenie si¢ zespotu do gry w wyznaczonym terminie (nie ma mozliwosci przetozenia
meczOow na inny dzien),

- przystapienie do meczu w niekompletnym sktadzie (ponizej 4 zawodnikow),

- przystapienie do gry z zawodnikami nie zgtoszonymi do rozgrywek.

4. W przypadku remisu po zakonczeniu meczu, rozgrywana jest dogrywka:

- czas trwania dogrywki — 1 seria (10 kolejek),

- udziat w dogrywce bierze caty zespot (4 zawodnikdéw) — rzucajgc na przemiennie w kolejnosci
zapisanej w tabeli meczowej,

- dogrywka decyduje o wytonieniu zwyciezcy meczu i przyznaniu 2 pkt za wygrang i 1 punktu za
przegrana,

- zespoly otrzymujg mate punkty (zbite kregle) z wyniku remisowego przed zarzadzong dogrywka
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(np. przy stanie 400:400 i dogrywce 100:120 — druzyny otrzymujg 2 pkt za wygrana, 1 pkt za
przegrang i po 400 punktow za zbite kregle).

X. KOLEJNOSC DRUZYN W TABELI

1. Suma punktéw za rozegrane mecze (wygrane/przegrane).

2. Suma zbitych kregli w calym turnieju.

3. Wyniki meczow bezposrednich mi¢dzy zainteresowanymi druzynami.

XI. KLASYFIKACJA INDYWIDUALNA
W trakcie turnieju prowadzona jest klasyfikacja sumy punktéw zdobytych przez poszczego6lnych
zawodnikow — z podzialem na kategorie kobiet i me¢zczyzn.

XII. ZAKONCZENIE ROZGRYWEK
Zakonczenie rozgrywek i1 koncowa klasyfikacja 12. Druzynowych Mistrzostw w Kregle nastapi po
rozegraniu wszystkich kolejek zgodnie z terminarzem turnieju.

XI1l. NAGRODY

1. Trzy najlepsze zespoly otrzymaja dyplomy i puchary.

2. Zwyciezcy w klasyfikacji indywidualnej, w kategorii kobiet i mg¢zczyzn otrzymajg pamigtkowe
statuetki.
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